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UNE ANIMATION INTERACTIVE DE SENSIBILISATION ET DE PREVENTION

SECURITE ET CITOYENNETE EN LIGNE

Smartphone, ordinateur, console de jeu, télévision... nous sommes de plus en
plus connectés. D’ou l'importance, aujourd’hui, d’une cyber-éducation.

Nos outils informatisés étant a la merci de cyber pirates, il importe de connaitre
et de respecter certaines régles “d’hygiéne informatique”.

Par ailleurs, au-dela de la cybersécurité, linternaute doit éviter d’autres formes
de dangers : addiction, cyberharcélement, fakes news, endoctrinement...

Ainsi, outre la dimension technique, la maitrise du Net exige un comportement
responsable, respectueux de soi, d’autrui et des régles de la vie commune.

Sur tous ces sujets, s’appuyant d chaque étape sur les témoignages
et questionnements des participants, I'animation distille des conseils,
de facon attractive et en s’adaptant au profil de ceux-ci.

CITOYENNETE ¢ CIVILITE « ALTERITE « RESPECT * LAICITE « ADDICTIONS
PRISES DE RISQUES « 'INTERNET DECODE « COMPETENCES PSYCHO-SOCIALES
ALIMENTATION * HYGIENE DEVIE « ENVIRONNEMENT * SECURITE ROUTIERE
SEXUALITE * MIXITE « INSERTION SOCIALE ET PROFESSIONNELLE
IMPLICATION SCOLAIRE « PARENTALITE

Conception de cet outil et de I'animation : Olivier Katian, gaphisme Arnaud lhermitte



